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Inventory
number:

89-SP-322

Description
Das Set besteht aus vier Spielmarken aus Metall, die geprägt wurden. Jede Spielmarke zeigt
ein unterschiedliches Motiv: ein Pferd, eine Kuh, ein Stier und einen Hund. Auf der
Rückseite der Spielmarken sind die vier klassischen Spielkartenmotive abgebildet, darunter
Herz, Karo, Pik und Kreuz.

Basic data

Material/Technique: Metall / geprägt
Measurements: D. 2,2 cm

Events

Created When 1850
Who
Where

[Relation to
time]

When 19. century

Who
Where

Keywords
• Biedermeier
• Brand

https://brandenburg.museum-digital.de/object/80372


• Casino token
• Game piece


	Description
	Basic data
	Events
	Keywords

